IYPT Brasil 2010

Requlamento Oficial

A. Sobre o Torneio

1. O IYPT (International Young Physicists’ Tournament - Torneio
Internacional de Jovens Fisicos) é um torneio que visa a estimular
o interesse dos estudantes pela Fisica, desenvolvendo o
pensamento autébnomo e critico e estimulando o trabalho
investigativo e colaborativo.

2. O IYPT foi criado por professores do Departamento de Fisica da
Universidade de Moscou, Russia, com a finalidade de desenvolver
uma competi¢ado diferente das olimpiadas cientificas tradicionais.

3. O torneio ocorre anualmente em local itinerante. Durante a
semana de competicdes, 17 problemas abertos e de natureza
investigativa, previamente selecionados pelo Comité Internacional,
sdo debatidos pelos times dos diversos paises participantes.

4. Os problemas do torneio podem ser propostos por pessoas de
qualquer pais e sdo selecionados num seminario dos
coordenadores nacionais do IYPT imediatamente apds a
realizagdo do Torneio Internacional. Esses problemas devem
abranger varias areas da Fisica e devem desenvolver a
criatividade, a concentragdo, o raciocinio indutivo e dedutivo, a
habilidade de construir hipéteses, a capacidade de observagéo, de
analise argumentos, de formulagdo de hipoteses, de
estabelecimento de relagbes de causa e efeito, bem como o
respeito a outras opinides.

5. Pela natureza dos problemas, o torneio estimula também o
desenvolvimento da capacidade de lideranga, de trabalhar em
equipe, de dividir responsabilidades e de administrar conflitos,
além do aprimoramento das habilidades de comunicagcédo oral e
escrita.

6. A organizagdo do IYPT no Brasil é realizada com o apoio da
POLI-USP (Escola Politécnica da USP) e da APROFI (Associagao
Paulista de Professores de Fisica).

B. Sobre a Participagao

7. Podem participar estudantes que estejam
matriculados no Ensino Médio no ano de 2010.

regularmente

8. As equipes devem ser formadas por trés, quatro ou cinco
integrantes.

9. Os times podem ser heterogéneos, podendo ser composto por
alunos de escolas e séries diferentes, desde que respeitando os
dois itens anteriores.

10. Cada equipe deve indicar um integrante para ser o “capitdo do
time”, que sera considerado o elo de comunicagdo com a
coordenagdo do torneio. Também deve ser indicado um professor
responsavel que sera o "lider da equipe".

C. Sobre a Inscrigao

11. A inscricdo do time devera ser feita pelo site do IYPT Brasil
(www.iypt.com.br) no periodo de 08 8 de fevereiro a 9 de abril de
2010.

12. A inscrigdo pode ser feita pelo “capitdo do time”, pelo “lider de
equipe” ou pela escola.

13. A inscrigdo sera considerada valida somente apds o envio do
comprovante do pagamento da taxa de inscricdo de todos os
integrantes do time para o e-mail inscricao@iypt.com.br.

14. Cada integrante do time devera pagar um taxa de inscrigdo no
valor de R$ 25,00 (vinte e cinco reais) caso seja aluno de escola
particular. Estudantes da rede publica estéo isentos da taxa.

15. A taxa de inscrigcdo devera ser depositada na conta do IYPT
Brasil:

IYPT BRASIL - A/C Marcelo Sandri (tesoureiro em exercicio)
Banco Itau

Agéncia: 6470

Conta: 04010-3

16. As equipes receberdo uma mensagem da Organizagdo do
IYPT Brasil com a confirmagéo da inscrigdo e com um “cédigo de
identificagdo”, que devera ser guardado pela equipe até o
encerramento do torneio.

17. Nao ha limite para o numero de times inscritos por escola.

18. Alteragdes na formagdo do time devem ser solicitadas por e-
mail (inscricao@iypt.com.br) até o final do periodo de inscrigdes.

D. Sobre a Fase Classificatoria

19. A classificagdo para o Torneio Nacional sera realizada com
base na avaliagado de um relatério que cada equipe devera realizar,
incluindo a solugdo inicial de 5 dos 17 problemas oficiais
disponibilizados no site do torneio.

20. Todas as resolugbes devem apresentar, no minimo, um
experimento e os seus respectivos dados experimentais para
corroborar as hipéteses e teorias apresentadas. Recomendamos a
leitura das orientagbes do site da FEBRACE (Feira Brasileira de
Ciéncias, Engenharia e Inovagao) com relagdo ao método cientifico
e ao método de engenharia:
http://www.Isi.usp.br/febrace/estudantes/metodologia.php

21. Os relatdrios devem seguir as instrugdes especificas descritas
no Anexo | — Elaboragdo e avaliagdo dos relatérios da Fase
Classificatoria.

22. Os relatérios deverao ser enviados por SEDEX até o dia 12 de
abril de 2010 para Organizagao do IYPT BRASIL:

IYPT Brasil - A/C Prof. Dr. Jodo Antonio Martino
Departamento de Engenharia de Sistemas Eletronicos
Escola Politécnica da USP

Av. Prof. Luciano Gualberto, Travessa 3, n° 158
CEP: 05508-010 - Cidade Universitaria, Sdo Paulo - SP
Prédio da Engenharia Elétrica (EPUSP) - Sala A1-46

23. Os times classificados e os times suplentes para o Torneio
Nacional serdo divulgados no dia 26 de abril de 2010 no site oficial
do torneio (www.iypt.com.br). As equipes devem confirmar
presenga no Torneio Nacional impreterivelmente até o dia 3 de
maio de 2010 através do e-mail confirmacao@iypt.com.br (vide
item 1.7).



E. Sobre o Torneio Nacional

24. O IYPT Brasil sera realizado na Escola Politécnica da USP, na
Cidade Universitaria Armando de Salles Oliveira, Sdo Paulo-SP,
entre os dias 21 e 23 de maio de 2010.

25. O Torneio Nacional sera organizado em sessdes intituladas
“Physics Fights” (PFs), nas quais trés ou quatro equipes debaterédo
as resolucgdes apresentadas para determinados problemas.

26. Para informagbes especificas sobre o funcionamento de um
"Physics Fight", bem como sobre a forma de avaliagdo do
desempenho das equipes, verifique o Anexo Il — Regras de
funcionamento e de pontuagéo nos "Physics Fights".

27. Cada equipe disputara pelo menos quatro sessbes de "Physics
Fights" durante o Torneio Nacional, sendo trés no sabado e uma
na manha do domingo. As trés melhores equipes disputardo ainda
um PF Final no domingo a tarde.

28. Previamente ao Torneio Nacional, sera divulgada a distribui¢cdo
das equipes nos trés PFs do sabado, que seguira os principios de
manter o equilibrio entre as salas e de evitar que um time enfrente
uma mesma equipe ou seja avaliado por um mesmo jurado mais
de uma vez.

29. No domingo, os times ser&do redistribuidos com base no
resultado obtido no sabado. Isto &, as equipes serdo escaladas
para as salas que definirdo as medalhas de ouro, prata ou bronze,
dependendo da classificagdo obtida no dia anterior.

30. As trés equipes com melhor desempenho apds a sessdo da
manh&d de domingo (entre as que estiverem disputando as
medalhas de ouro) serédo classificadas para um PF Final, que
definira o campeéo geral do IYPT Brasil 2010.

31. O resultado do Torneio Nacional sera divulgado na tarde do
domingo, em sessdo de encerramento solene.

32. Serao distribuidas medalhas correspondentes aos resultados
obtidos e certificados oficiais de participagdo aos estudantes,
lideres de equipe e membros do juri.

33. Cabe a Organizagdo do IYPT Brasil o julgamento de casos
excepcionais ou omissos, tendo como base sempre os principios e
objetivos fundamentais da competicéo.

Anexo | — Elaboragdo e avaliagdo dos relatérios da Fase
Classificatoria

I.LA. Regras de formatagao de cada resolugéao

I.1. A resolugdo devera ser editada em documento WORD,
utilizando fonte tipo ARIAL, tamanho 12 para o texto e 14 para
titulos e subtitulos, em espacgo duplo. Videos ou demais anexos
nao serao aceitos. As resolugbes devem conter no minimo 5 e no
maximo 20 paginas.

I.B. Regras de envio do relatério

I.2. Os times devem enviar por SEDEX uma via encadernada com
todas as resolugbes e um CD-ROM com a versdo digital do
relatério completo.

|.3. Relatoérios enviados com um dia de atraso serdo aceitos, mas
terdo 20% de penalidade na pontuagao. Dois dias de atraso serdo
penalizados com 40% de desconto na nota. Relatérios enviados
com mais de dois dias de atraso nao serdo considerados.

I.C. Forma de avaliacao e classificacdo das equipes

I.4. As questdes serdo avaliadas pelos membros da Organizacao
do IYPT Brasil. Cada avaliador atribuira uma nota de 0 a 10,
seguindo os critérios a seguir:

a. Visao geral da resolugdo (valor: 3,0 pontos)

e clareza na organizagao da resolugéo.

e apresentagdo visual e esquematica da abordagem e dos
resultados.

e concluséao estritamente relacionada com o problema formulado.

b. Abordagem experimental (valor: 4,0 pontos)

e descricdo da selecdo e montagem do material, bem como da
metodologia das medicdes.

e medigdes adequadas aos objetivos, com alteragbes de
parametros relevantes para o desenvolvimento da solugéo.

e apresentagdo dos resultados em forma de graficos, tabelas e/ou
outros recursos convenientes.

o interpretagdo coerente dos resultados obtidos e da influéncia de
erros experimentais.

. Abordagem tedrica (valor: 3,0 pontos)
selegao tedrica coerente com o encaminhamento do problema.
desenvolvimento claro, conciso e preciso.
conclusdes coerentes com a teoria apresentada

e o o O

I.5. A nota atribuida a cada questao sera a média aritmética das
notas conferidas por cada avaliador.

1.6. A nota final de cada equipe na Fase Classificatéria
correspondera a soma das notas de cada questdo, variando,
portanto, de 0 a 50 pontos.

I.7. As equipes com as melhores pontuagbes nesta fase ser&o
classificadas para o Torneio Nacional. Serdo também indicadas as
equipes suplentes, que serdo convocadas em caso de desisténcia
de alguma equipe classificada.

Anexo Il — Regras de funcionamento e de pontuagdo nos
“Physics Fights”

IlLA. Visao geral de um “Physics Fight”

11.1. Um PF é disputado por trés ou quatro equipes, que discutem
resolugdes de problemas propostos para o IYPT do ano corrente.

11.2. Um PF é dividido em rodadas, cada qual desenrolando-se em
torno de um unico problema. Durante uma rodada, cada time
desempenha um papel diferente: oponente, relator ou avaliador.
Em sessdes com quatro equipes, ha ainda o papel de observador,
sem funcgéo ativa ao longo da discussao.

I1.3. A funcéo de cada uma das equipes é resumida a seguir.

a. Equipe Relatora: apresenta a esséncia da solugdo do
problema, procurando atrair a atengdo da audiéncia para as
principais idéias, conceitos e teorias envolvidos e para as
conclusdes obtidas.

b. Equipe Oponente: critica o relator, apontando imprecisdo no
entendimento do problema e nas solugdes apresentadas, bem
como identificando os seus pontos positivos; aponta erros
cometidos ou aspectos importantes ausentes na solugao
apresentada, discutindo tais pontos com a equipe relatora.

c. Equipe Avaliadora: apresenta uma avaliagdo dos pros e dos
contras do desempenho tanto do time relator quanto do oponente.



I1.4. Ao término de cada rodada, é realizado um intervalo e, na
rodada seguinte, as equipes trocam de papel, conforme a tabela a

sequir.

a. PF com trés equipes

Rodada 1 Rodada 2 Rodada 3

Time A Relator Avaliador Oponente
Time B Oponente Relator Avaliador
Time C Avaliador Oponente Relator
b. PF com quatro equipes

Rodada 1 | Rodada 2 Rodada 3 Rodada 4
Time A | Relator Observador | Avaliador Oponente
Time B | Oponente | Relator Observador | Avaliador
Time C | Avaliador | Oponente Relator Observador
Time D | Observador | Avaliador Oponente Relator

11.5. No inicio de cada PF, o presidente de sessdo apresenta os
membros do juri e as equipes participantes e inicia a primeira
rodada.

11.L6. Ao longo de cada rodada, cabe ao presidente de sessdo
mediar a discussdo dos problemas, seguindo os passos descritos
no item I1.8.

I.7. Ao final do PF, os capitdes das equipes devem conferir e
assinar a ata com as notas atribuidas ao longo da sesséo.

11.B. Desenrolar de cada rodada de um PF
11.8. O desenrolar de cada rodada deve seguir os passos abaixo,
observando-se o tempo méaximo destinado a cada item (vide item

I1.15):

a. o presidente de sesséo apresenta a fungéo a ser desempenhada
por cada equipe naquela rodada.

b. a equipe oponente desafia a equipe relatora a apresentar um
determinado problema. A equipe relatora aceita ou rejeita o desafio
sucessivamente (vide item 1.20), até que seja determinado o
problema a ser apresentado. (2 minutos)

c. a equipe relatora prepara a sua apresentagéo da resolugao do
problema. (3 minutos)

d. o presidente de sessdo faz a leitura do problema a ser
apresentado.

e. a equipe relatora faz a sua apresentagdo. (10 minutos)
f. a equipe oponente questiona a equipe relatora. (2 minutos)

g. a equipe oponente prepara a sua apresentagdo sobre o
trabalho do time relator. (3 minutos)

h. a equipe oponente faz a sua apresentagdo. (4 minutos)

i. as equipes relatora e oponente discutem com base nas
apresentacdes realizadas. (6 minutos)

j. a equipe avaliadora questiona as equipes relatora e oponente.
(3 minutos)

k. a equipe avaliadora prepara a sua apresentagdo sobre o
trabalho dos times relator e oponente. (2 minutos)

I. a equipe avaliadora faz a sua apresentagéo. (3 minutos)

m. a equipe relatora apresenta as suas consideragdes finais. (2
minutos)

n. os membros do juri questionam as equipes envolvidas. (5
minutos)

0. os membros do juri apresentam as suas notas para cada uma
das equipes envolvidas.

p. o presidente de sesséo indica a fungdo a ser desempenhada por
cada equipe na rodada seguinte e d& inicio ao intervalo de 5
minutos.

11.9. Na etapa do desafio, os capitdes das equipes relatora e
oponente devem representa-las. O capitdo da equipe relatora pode
consultar brevemente os demais integrantes de sua equipe para
aceitar ou néo o desafio.

11.10. Ndo podem ser desafiados problemas que ja tenham sido
apresentados no mesmo PF. Além disso, especificamente no caso
das sessoOes de sabado, ndo pode ser desafiado um problema que
o time relator ja tenha apresentado em PFs anteriores.

11.11. Apds a definicao do problema a ser apresentado, apenas um
integrante de cada equipe pode se pronunciar ao publico. Os
demais membros da equipe podem ajuda-lo com os recursos
técnicos ou com dicas que julgarem necessarias.

1.12. O representante de cada grupo deve ser anunciado na
primeira participagdo oral de cada equipe apds a definigdo do
problema daquela rodada.

Il.C. Diferengas no andamento do PF Final

11.13. No PF Final, disputado no domingo a tarde entre as trés
melhores equipes do torneio, a etapa do desafio sera omitida.
Cada time podera escolher o problema a ser apresentado, com
prioridade a equipe que tiver acumulado maior pontuacdo até
entdo.

I1.14. O tempo para a apresentacao do relator sera de 12 minutos.
Como ja sera conhecido o problema a ser apresentado, a equipe
relatora devera deixar a apresentagdo preparada logo antes do
inicio da respectiva rodada.

11.15. Serdo destinados 10 minutos para o tempo de discussao
entre o relator e o oponente, para as perguntas do juri e para o
intervalo entre as rodadas.

11.D. Calculo de pontuagao das equipes

I.16. Os times serdo avaliados por um jari formado por
professores, pesquisadores, estudantes de graduacdo e pods-
graduacéo e por convidados especiais. As notas serdo anunciadas
publicamente ao final de cada rodada do PF.

11.17. Cada jurado atribuira uma nota de 0 a 10 para cada uma das
equipes.

1.18. A nota de cada equipe numa determinada rodada sera
calculada pela média aritmética das notas atribuidas, descartando-
se a nota mais alta e a mais baixa.

11.19. A pontuagéo de cada equipe num PF é calculada pela soma
das notas obtidas em cada rodada, com peso 3 a nota obtida como
relator (vide item 11.20), 2 a nota como oponente e 1 a nota como
revisor. Portanto, 0 maximo que uma equipe pode alcangar num
unico PF é 60 pontos.

11.20. O time relator podera rejeitar até 10 (dez) problemas sem
prejuizos em sua pontuagdo. Para cada rejeigao adicional, o peso
que multiplicara a sua nota sera decrescido de 20%. E fortemente
recomendavel, portanto, que as equipes preparem para o Torneio
Nacional resolu¢des adicionais as ja enviadas durante a Fase
Classificatoria.
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